SANAL YANSIMALAR

Yalova Universitesi Sanat ve Tasarim Fakdltesi tarafindan 19 Haziran 2020 tarihinde Uluslararasi cevrimici jurili
karma sergi yapiimasi amaclanmaktadir. Bu sergi temasini, gincel olan “SANAL VE YANSIMA” kavramlari
Uzerinde kurmaktadir. Yansima, bilginin kisinin zihninde yansimasinin ortaya cikardigi bilgi kurami iceriginde
tanimlanmaktadir. Oncelikle bilgi, algilar ve duyumlar araciligiyla zihinde yansir, ardindan yansiyan bilgi zihin
tarafindan diger bilgilerle sentezlenerek yeniden Uretilip disariya yansitilir. Burada her yansitilan bilginin
dogrulugu ve yanhshgini belirleyecek 6lcdtin toplumsal pratikteki karsihgr 6nem kazanmaktadir. Toplumsal
pratikler, var olan bilginin yansima alani oldugu kadar, nesnel gerceklik dontstime ugradiginda da vine
anlamlanmasi gereken alandir. Genel itibariyle artik bu toplumsal pratiklerin kiresel bir disidnce icerisinde es
zamanl gelisen iletisim, teknoloji, ekonomik, siyasal, sanat ve tasarim gibi alanlarla birlikte agi genislemistir.
Marshall McLuhan’nin da belirttigi gibi artik dinya, kiresel bir kdy olma yolunda ilerlemektedir.

Modern cag ile birlikte nesnel bilginin insan zihnindeki yansimalari, teknolojik dretimlerin bir sonucu olarak
dontsmeye baslamis ve yeni gercekliklerin olusmasinin yayihmini hizlandirmistir. Ginimuizde internet
alanlarinin kullanim yayilimi ile her gtin yeni bir gercekligin Uretildigi ve tasarlanmis tum gercekliklerin, ayni anda
kiresel alanda dolasima sokularak sanal dinya varatildigi soylenebilir. Sanal dinya, tiketim, anlam,

surec, hiz gibi kavramlarin strekli yenilenmesiyle, gercekligin sorgusu ve bilginin temsili arasindaki gerilim
Uzerine kuruludur. Boyle bir sarmal icinde varlik gosteren yansimalar, dolasim halindeki bilgilerin anlamlarini
sarsmaktadir. Dontsume ve surekli dretime ait olan bu sdrec, yeni anlam kodlamalarina izin vererek yeni dizen
algilarinin olusumunu da beraberinde getirmektedir. Streg, sanalligin sicradigr tum karesel sistem icerisinde de
veni ve etkin bir ortam yaratma dzerine sekillenir. Yansimalar sanal insa edilen bilginin zihinde yeniden Gretimi
olarak disariya yansitilmaktadir; bu yansitmalar dondsme ve ¢ogalma egilimindedir. Bu nedenle gercekle ilgilidir
ve icinde bulunulan bu durum, Jean Baudrilard’in da belirttigi gibi “cagin genel hastaligi gercekligin yeniden
Uretilmesidir” dusuncesinin ta kendisidir. Artik gercegin, bilinen tim alanlarda kopya gercekliklerin ve Gretimlerin
¢cogalmasini saglayan bir mekanizma ile isledigi soylene bilinir. Baurdillard bu distnceyi bir ileri asama olan,
“gercek valnizca dretilebilen degil, her zaman vyeniden CGretilebilir sey olmasi nedeniyle hiper gercege
donusmektedir” seklinde tanimlamaktadir. Sanal yansimalarin ¢coklugu sanal gerceklik kadar, sanal 6znenin de
veniden ve veniden uretildigini gdsteren birey’in tanim alanlarini da genisletmektedir. Birey, sanal gerceklik
Uzerinden sanal hayatlar dretmesiyle siber-dinya ve “gerceklik” modelinin kavramlariyla icice anilmakta ve
teknolojik dretimlerin bir parcasina donusmektedir. Artik gercek kisinin oldugu bir diinyadan, sanal alanlarda varlik
ggsteren sanal kisiliklerin ve anlamlarin Gretildigi bir dinyaya gecis coktan baslamistir.

Modern donemde sanal ve yansima gibi kavramlar, bilgi ve gerceklik gibi kavramlar tartismaya agmakta ve
Uretilmis olanin yayilmasina da aracilik etmektedir. Yansima kavrami bir bilginin yer degistirmesi dzerine
<uruludur ve bu degisimin hizlhi bir sekilde yayilmasinda teknolojik gelismelerin yarattigi sanal olusumun pay
odyaktdr. Sanallik, iz ile Gretilen her bilginin yansimasinin yaratiimasini olanakli kilarken, her yansimanin da
<alici olmadigr fikrini beraberinde getirmektedir. Belki de gercek ile yansima kavramlari bu sirecte birbirini yok
etmektedir. Bu yer degisim veya donusum bize, gercek bilginin mutlak iz’inin olmadigini ve her zaman hep
veninin dretilme arzusunun olacagini hatirlatmaktadir.

SANAL YANSIMALAR adli bu sergi, ‘donusdme’ izin verecek nesnel bilgilerin veya yansimalarinin gériantr kilindigi
imge dretimlerine odaklanmaktadir. Clinkl sanatgl, vansima ile zihinde beliren gercekliklerin diusidnsel veya
duyusal tavri ile sanatta imgeler olusturan ve disariya yansitan kisidir. Imge sanatcinin icinde bulundugu diinyay
yvansitan gercegin arayisidir. Sanatgl duyumlarin yogunlugu ve bilginin senteziyle ortaya cikardigl

imgeler 0 ana aittir ve simdiki zamani anlatir. Bu nedenle sanatin gerceklestigi tim alanlar, bitmeyen bir
arayis ve dondsdm icindedir. Cdnkd sanat bir devinim igerisinde varlik gosterir ve bu devinimi saglayacak

sanat ve estetik kosullart her giin tim mecralarda yeniden Gretilmektedir. Teknoloji sanatin hem varaticiligini
hem de bilginin 6tesi olan yansimalarini, sanal alanlarda cogaltimina ve yayilimina hiz vermektedir. Bu hizli
donusdimde sanat, gerceklik algisini ve onu gercekmis gibi sunan yansimalarini en ¢ok sanal alanlarda
Uretmektedir. Bu nedenle teknolojik ilerlemeler vasitasiyla sanat, sanal alanlarin yayginlasmasi ile tiketimin
nesnesi olarak algilanmaktadir. Ancak sanat toplumsal yapilara seslenecek ve sdrekliligini saglayacak yeniyi
arama egilimini devam ettirdigi sdrece, hicbir zaman tam olarak tiketilemeyecektir.

Bu nedenle SANAL YANSIMALAR adli bu sergi, giincel hayatin sorgularinin temel sorularina ve kuramlarina
odaklanarak, yeni Gretim ve deneyim alanlarinin gerekligi tzerinde durmaktadir. Cdnkd her giin yeni bir
deneyimdir ve tamamlanmamis bir bilgi sirecine isaret etmektedir.

Dr. Ogretim Uyesi Dilek CULHA

Yalova Universitesi STF - Grafik Tasarimi Bolumi

=
I_
1
=>
S
(Y
L]
N




